REGULAMIN GRY TERENOWEJ .Mieszkam [ znam”

PRZEPISY OGOLNE

. Gra terenowa pod tytutem ,Mieszkam i znam" zwana dalej Grg, odbedzie sie

dnia 04.06.2016 roku o godz. 13:00.

. Gra organizowana jest przez Stowarzyszenie Przyjazny Bordwiec w ramach

grantu z Fundacji BZWBK ,Bank Ambitnej Mtodziezy”.

Gra odbedzie sie na terenie wsi Borowiec i okolic, na okreSlonym przez
Organizatora obszarze.

Gra jest otwarta dla os6b od 13 roku zycia do 26. Osoby ponizej 18 roku zycia
moga wzig¢ udziat w Grze za zgoda osob dorostych (formularz oswiadczenia
do pobrania ze strony). W przypadku niewyczerpania limitu oséb, dopuszcza
sie udziat w grze osob ponizej 13 r.z, pod nadzorem petnoletniego opiekuna.
Uczestnicy Gry biorg w niej udziat na wtasng odpowiedzialno$¢. Organizator
zapewnia ubezpieczenie kazdemu uczestnikowi gry pod warunkiem
prawidtowego zgtoszenia udziatu w wyznaczonym terminie.

Udziat w grze jest bezptatny

Gra odbedzie sie bez wzgledu na warunki pogodowe.

PRZEPISY SZCZEGOLOWE

. 1. Cel Gry

Gra terenowa ,Mieszkam i znam” organizowana jest by zapoznac jej uczestnikow
z historig i ciekawymi miejscami na terenie Bordwca i okolic.

Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw. Punkty zdobywa sie
poprzez zdobywanie stacji posrednich. Kazda stacja posrednia ma przypisana
odpowiednig liczbe punktow. Przez zdobycie stacji posredniej rozumiane jest
dotarcie do danej stacji i rozwigzanie zadania.

Il. 2. Druzyny

1.
2.

3.

W Grze moga wystartowac druzyny liczace od 4 do 5 oséb.

Zgtoszenia druzyn dokonywane Sg droga mailowa
(borowiecnowy.soltys@gmail.com) lub telefoniczng (735 977 217).

Zgtoszen nalezy dokonywac¢ najpozniej do dnia 31.05.2016 roku.
Zgtaszajac druzyne nalezy podac jej liczebnos¢, nazwe druzyny oraz sktad
osobowy (imie i nazwisko kazdego z cztonkdéw druzyny oraz date urodzenia,
telefon kontaktowy do lidera).
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4. Maksymalna liczba druzyn, mogacych wzig¢ udziat w Grze to 10. W razie
przekroczenia tej liczby, o udziale w Grze decyduje kolejno$¢ zgtoszen. Kazda
druzyna zostanie poinformowana przez Organizatora o zakwalifikowaniu sie
do udziatu w grze.

5. Poprzez nadestanie zgtoszenia uczestnicy wyrazajg zgode na: wziecie udziatu w
Grze na warunkach jej regulaminu, przetwarzanie przez organizatoréw danych
osobowych uczestnika w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry
(zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych), publikacje przez
organizatora wizerunku uczestnika w dokumentacji fotograficznej i filmowej
Gry oraz opublikowanie przez organizatoréw na tamach strony internetowej i
w informacjach medialnych wizerunku uczestnika oraz imienia i nazwiska
uczestnika w przypadku, gdy ten otrzyma nagrode lub wyrdznienie.

l. 3. Przebieg Gry.

1. Druzyny proszone sg o przybycie na miejsce startu najpézniej 15 minut przed
planowanym rozpoczeciem Gry.

2. Druzyny startuja z miejsca startu w odstepach trzyminutowych. Kolejnos¢
startu wytania losowanie przeprowadzone przez Organizatora. O kolejnosci
startu cztonkowie druzyn dowiaduja sie w momencie zbiorki.

3. W momencie startu kazda z druzyn powinna by¢ wyposazona w aparat
fotograficzny/smartfon. Od Organizatora druzyna otrzymuje Karte Startowa
oraz przyrzad do pisania. Na Karte Startowa sktadajg sie Karta Zadan i Karta
Odpowiedzi.

4. Karta Zadan zawiera spis wskazoéwek umozliwiajacych dotarcie do okreslonych
miejsc bedacych stacjami posrednimi wraz z ich wartosciag punktowa.

5. Karta Odpowiedzi zawiera tabele, w ktdéra nalezy wpisa¢ w kolejnosci
zdobywania stacje posrednie wraz z liczbg punktéw i/lub rozwigzania zadan
oraz godzine ich zdobycia.

6. Na przebycie trasy kazda z druzyn ma 200 minut. Spdznienia sa karane
odejmowaniem punktow. Na Karcie Zadan okreslone sg zasady odejmowania
punktdéw za spdznienie.

7. Druzyny poruszajg sie bez pomocy srodkéw komunikacji miejskiej oraz
pojazdéw mechanicznych, w tym hulajndg, tyzworolek, rowerdw.

8. Zdobycie stacji posredniej zostanie odznaczone przez osoby opiekujace sie
danym punktem oraz w przypadkach wykonania zadania, osoby te przyznaja
odpowiednig liczbe punktow poprzez wpisanie ich na Karte Odpowiedzi wraz z
czasem i godzing wykonania. Catg trase druzyny powinny pokonac¢ razem, bez
rozdzielania sie.

9. Na trasie pomiedzy okreslonymi stacjami posrednimi istnieje mozliwosé
podwojenia liczby zdobytych punktow poprzez rozwigzanie zadania
wyznaczonego przez Obstuge Punktu lub ukrytego na trasie. W przypadku
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stacji bez opiekuna, nalezy udokumentowac jej zdobycie poprzez zrobienie
zdjecia przedstawiajacego dang stacje i cztonkow druzyny.
Po przybyciu na okreslong w momencie startu mete nalezy oddac¢ obstudze
mety wypetniong Karte Odpowiedzi.
Po weryfikacji Kart Odpowiedzi ogtaszane sg wyniki. O klasyfikacji koncowe;j
decyduje liczba zdobytych punktow.
W razie zdobycia przez dwie lub wiecej druzyn tej samej liczby punktéw o
kolejnosci koncowej decydujg odpowiednio:

a) czas pokonania trasy

b) liczba punktéow zdobytych z odpowiedzi na pytania dodatkowe.
Watpliwosci i protesty powinny by¢ zgtoszone Organizatorom w czasie 15
minut od ogtoszenia wynikow.
W przypadku naruszenia przez gracza lub zespot niniejszego regulaminu,
ztamania zasad fair play, utrudniania gry innym graczom, Organizatorzy maja
prawo wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatorow w tej kwestii jest
ostateczna

PRZEPISY KONCOWE

Gra moze zosta¢ odwotana przez Organizatora bez podania przyczyn.
Wszystkie zespoty otrzymajg nagrody i certyfikaty za udziat w Grze.

Zmiany w regulaminie moga zosta¢ wprowadzone przez Organizatora
jedynie do czasu startu Gry.

Za szkody, ktére wynikng wobec uczestnikow i oséb trzecich Organizator
nie odpowiada.

W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym
regulaminem, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatorow, a od decyzji
Organizatora w tej sprawie odwotanie nie przystuguje.



